GUNLUK PLAN

Okul Adr:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 36-48 Ay
Ogretmen Adr:

ALAN BECERILERI
Tiirkge Alani
TAB1.1. Dinlemeyi/ izlemeyi Yonetme

Hareket ve Saglik Alani
HSAB1.2.Kiiclik Kas Becerileri

Sanat Alani
SNABA4. Sanatsal Uygulama Yapma

KAVRAMSAL BECERILER
Temel Beceriler (KB1)

Se¢mek

Biitiinlesik Beceriler (KB2)
KB3.2. Problem Cozme Becerisi

EGILIMLER

E1. Benlik Egilimleri

E1.3. Azim ve Kararhlik

E1.4. Kendine inanma (Oz Yeterlilik)
E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven)

E2. Sosyal Egilimler
E2.1. Empati

E2.3. Giriskenlik
E2.4. Glven

E2.5. Oyunseverlik

PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB2.1. iletisim Becerisi

SDB2.1.SB3. S6zI( ya da sozsliz olarak etkilesim saglamak
SDB2.1.SB3.G8. iletisim kurdugu kisiyle arasindaki mesafeyi ayarlar.
SDB2.1.5B3.G9. Anlamadigi durum/konuya ilskin sorular sorar.

SDB2.1.SB4. Grup iletisimine katilmak
SDB2.1.SB4.G1. Grup iletisimine katilmaya istekli olur.
SDB2.1.SB4.G2. Grup lyelerinin duygu ve diisiincelerine ilgi gosterir.



SDB2.1.SB4.G3. Grup ici iletisime katkida bulunur.

Degerler

D3 Caliskanlik

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak

D3.3.1. Yaraticihgini gelistirecek faaliyetlere katilir.
D3.3.2. Cesitli fikir, argliman ve yeni bilgilere agik olur.

D3.4. Calismalarda aktif rol almak

D3.4.1. Grupla galisma becerisi sergiler.

D3.4.2. Sosyal sorumluluk ve toplum hizmeti galismalarinda aktif gorev alir.
D3.4.3. Kendine uygun gorevleri almaya istekli olur.

D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.

D4 DOSTLUK

D4.1. Arkadaslarina destek olmak

D4.1.1. yi ve kétii zamanlarinda arkadaslarina destek olur.

D4.1.2. Arkadaslarinin sorunlarini ¢dzmek icin caba gosterir.

D4.1.3. Ortak hedeflere ulasmak icin arkadaslariyla dayanisma icinde olur.
D4.1.4. ihtiya¢ duydugunda arkadaslarindan yardim ister.

D4.2. Arkadaslari ile etkili iletisim kurmak

D4.2.1. Arkadaslarini etkin bir sekilde dinler.

D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve distincelerini paylasir.

D4.2.3. Arkadaslarinin duygu ve disiincelerini anlamaya ¢alisir.
D4.2.4. Arkadaslarina karsi nazik davranir.

D4.3. Glvene dayali iliskiler kurmak
D4.3.1. Arkadaslarina verdigi s6zleri yerine getirmeye ¢aba gosterir.
D4.3.2. Arkadasinin hakkini onun bulunmadigi ortamlarda da savunur.

Okuryazarlik Becerileri

Ob4. Gorsel Okuryazarhk
OB4.1.Gorseli Anlama
OB4.1.5B1. Gorseli algilamak
OB4.1.5B2. Gorseli tanimak

OGRENME CIKTILARI

Tiirkce Alani

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

a) Kendisine sunulan secenekler arasindan dinleyecekleri/ izleyecekleri materyalleri secer.

b) Secilen materyalleri dinler/izler.

Hareket ve Saglik Alani



HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
a) Farkli biytklikteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkh boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin Grtnler olusturur.

Sanat Alani

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

a) Yapmak istedigi sanat etkinliginin tlrine karar verir.

b) Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
c) Sanat etkinliklerinde yaratici Grinler olusturur.

ICERIK CERGEVESI

Kavramlar: Kirmizi

Sozciikler: Kirmizi

Materyaller: Kirmizi renkli meyveler, Oyun hamuru Kirmizi renkli nesneler, comak kukla, pastel boya,
boyama resmi

Egitim/Ogrenme Ortamlari:

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Cocuklarin masalarda bir siire vakit gegcirmelerine imkan taninir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢ocugun oynadigl oyuna
dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIiK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvalti ya da 6gle yemegine gegilir.

ETKINLIK

KIRMIZI MEYVELER

Ogretmen ders 6ncesinde sinifa getirdigi kirmizi renkli meyveleri gosterir. (Nar, elma, kiraz, gilek vb.)
Cocuklarla hangilerini sevdikleri sekilleri, kabuklu mu kabuksuz mu vb. hakkinda sohbet edilir. Daha
sonra kirmizi renkli oyun hamurlari kullanilarak. Biitlin ¢ocuklarin istedikleri meyvenin seklini
olusturmalari saglanir. Bir kase icerisine oyun hamurundan nar taneleri yapmak parmak kaslarini
gelistirmek maksadiyla 6ncelikli diistintlebilir. Etkinlik, cocuklarin istegi dogrultusunda stirduralir.
Etkinlik sonrasi eller yikanir, Egitim Seti 2. Kitap 12 ve 13. Sayfa calisilir.

Ardindan, istenilen kirmizi renkli meyve hep birlikte yenir. (Kiiclik taneli meyveler icin 6gretmen
gbzetimi 6nemlidir.)

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Meyveler hangi renkti?



e En ¢ok hangisini seviyorsun?
e Oyun hamurundan hangi meyveyi yaptin?

ETKINLIK
KIRMIZI KUKLA
Ogretmen kirmizi renk kartonla hazirladigi boya kalemi comak kuklasini konusturarak tekerlemeyi

soyler.

Kirmizidir benim adim
Eglencelidir boyalarim

Elma, kiraz, gilek gibi

Bircok meyvede bulursun rengimi
Elif Alkan Yilmaz

Kirmizi renkteki varliklar hakkinda sohbet edilir. Cocuklardan sinif icindeki nesnelerden kirmizi renkli
olanlarin bulunup gecici 68renme merkezine yerlestirmeleri istenir.
Ardindan renksiz kalem resmi ¢ocuklara dagitilir ve kirmizi renkte boyamalari istenir.

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Tekerlemedeki renk neydi?
e Kirmizi renkte hangi varlklari buldunuz?
e Cevrenizde nelerin kirmizi renkli olmasini isterdiniz?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AiLE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi: Evde bulunan kirmizi renkli esyalar incelenir.
Toplum Katilimi:



